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A LEGO® ESZKOZOKKEL TAMOGATOTT TANULAS HATASA
A KOMMUNIKACIOS KOMPETENCIA FEJLESZTESERE

Kivonat

A tanulmany olyan, az iskolapedagogiaban jol hasznalhaté modszertani elemeket
¢és eszkozt kivan bemutatni, amely ugyan a hétkdznapi ember mindennapjainak is
része, az iskola vilagaban mégsem volt mindig egyértelmti a helye és a szerepe.
Ilyen a jatékositas és a torténetmesélés modszere, valamint a LEGO® Education esz-
kozpalettaja.

A tanulmany célja felhivni a figyelmet arra, hogy a kommunikaciés kompe-
tenciara kivalo hatast gyakorolnak a fent megnevezett modszerek és eszkozok.
Az ¢lethosszig tartd tanulas iranti motivacioban pedig fontos szerephez jut az
egyittmiikodésen alapulo jatékos tanulas. A LEGO® eszk6zoket mar az oktatas min-
den szintjén bevontak a gyakorlatba, és szamos tantargy oktatoi szivesen hasznaljak
a témaba valo magasabb aranyu bevonddas €s a hatékonyabb elmélyités érdekében.
A tanulmany videdanyagok tartalomelemzésén keresztiil 1attatja, hogy mar az alsos
gyerekek kommunikacios kompetencidjanak fejlédésére is nagy hatast gyakorolnak
az oktatasi folyamatba bevont LEGO® Education eszkdzok. A videdelemzések a pri-
ori modon lettek kodolva. A kddolas alapjat a kommunikacios kompetencia kompo-
nenskészlete adta. A vizsgalat Ugy talalta, hogy a LEGO® eszkozokkel tamogatott
jatékos tanulas a kommunikaciés kompetencia szamos komponensének fejlodésére
van jotékony hatassal, igy a szovegértésre, a szovegalkotasra, a szokincsre, a nyelv-
hasznalatra, a vitara és érvelésre, valamint a Iényegkiemelésre egyarant. A vizsgalati
anyagok feldolgozasa MaxQda szoftverrel tortént.

Kulcsszavak: jatékositas, torténetmesélés, kommunikacidos kompetencia fejleszté-
se, iskolapedagbdgia, LEGO® eszk6zokkel tamogatott oktatas

LEGO® eszkozok az oktatasban

A LEGO® eszk6zok elterjedése az oktatasfolyamatban az 1900-as évekre tehe-
t6. 1932-ben alapitotta Ole Kirk Christiansen asztalosmester a LEGO®-gyarat,
és készitette el az els6 hires LEGO® kacsat akkor még fabol. 1980-ban mar teljes
oktatasi részleget alakitottak ki a gyarban az eszkdzok eldallitasahoz, amelyek
rendkiviili népszeriiségnek orvendtek (Nagy 2021; Szabd 2022). A LEGO® si-
kere a jatékossagban rejlik. Ahogyan Csikszentmihalyi (1997) irjaa FLOW. Az
aramlat cimli munkéjaban, a kreativ munka pozitiv tolteti ingereket general
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az egyénben, a vagyak megélése és az érzelmi toltdttség, a munka valtozatos-
saga, az 01j ¢lmények, valamint az, hogy egy témaba beleassa magat az egyén,
mind a boldogsagat szolgalja. Masrészt a napjainkban uralkodo tanulaselméleti
felfogas a konstruktivista pedagdgia is azt szorgalmazza, hogy az egyén maga
konstrualja meg a tudasat. E nézet szerint a hagyomanyos frontalis osztaly-
munka nem erdsiti a valodi tudast, ahhoz cselekvésre, alkotasra van sziikség
(Nahalka 2003; Ackermann at al. 2009), méghozza gondosan kivalasztott tevé-
kenységekre (Bencsik 2022; Guzsvinecz—Orban-Mihalyko—Perge—Sik-Lanyi
2023; Szoke-Milinte 2021). Mindemellett az alapvetd kompetenciak fejlodé-
sét tamogatja az életkori sajatossagok figyelembevétele (vO. Polcz 2021; Virag
2021), valamint a gondolkodasi sémaink fejlesztésének, a kritikai gondolko-
das kialakitasanak szem el6tt tartasa (Polcz 2022). A megértésre valo torekvés
fontos része a motivacié fenntartdsanak (Szoke-Milinte 2020), ugyanakkor
feltételezi a sikeres kommunikacios folyamatot, az iizenet torzitasa nélkiil az
informacio megértését (Vesszos 2022). A tanulasi folyamatban kitlintetett sze-
repe van annak, hogy a pedagdgus a diakok felé nyitott és érdekl6dé legyen,
a didkok elvarasaival szamoljon (Mogyordsi 2018). A LEGO® eszk6zok okta-
tasban torténd alkalmazasa a tanitas-tanulas folyamatanak tamogatasa mellett
kozvetlentil tamogatja egy nyitottabb, egylittmiikodobb osztalyklima, kozve-
tetten pedig a kreativabb szervezeti kultara kialakitasat (Balazs 2020a). Ezeket
az elméleteket tekintve, valamint a LEGO®-oktatas céljait figyelembe véve két
igazan fontos tanulasszervezési eljarast emlithetiink a LEGO®-oktatas égisze
alatt; a jatszva tanulast €s a torténetmesélés modszerét. Mivel e munka téméaja
a kommunikacios kompetencia fejlesztésére koncentral, ezért a teljesség igé-
nye nélkiil, a kommunikacios fejlesztés lehetdségeit fokuszba allitva vizsgalja
a tanulmany ezeket a modszereket.

A jatszva tanulas és a LEGO® eszkozok felhasznalasa

A jaték a teljes életet athaté mindennapos €s univerzalis tevékenység, ame-
lyet szamos jatékelmélet bizonyit, igy K. Groos, D. W. Winnicott, J. Piaget
vagy Sz. Vigotszkij (Nyitrai—Korintus 2017; Sebestyén—Nagy—Szabo 2020).
A jaték a bal és a jobb agyféltekét egyszerre mozgositja, igy az eredményes
tanulas egyik alapja (Dombi 2014). A tanulastamogatasban egyre inkabb ki-
emelkedik a szerepe, mert ,,a jaték egyszerre dnfeledt és tudatos. Onfeledt,
mert az érzelmekre hat, szenvedélyeket korbacsol, kimozdit a megszokott-
bol. Tudatos, mert szabalyok nélkiil nem létezhet jaték. [...] A jaték a ta-
nulas sajatos, motivaldo modja” (Dombi 2014: 84). A jatéktevékenységhez
napjainkban tobbnyire a gamification, azaz a jatékositast tarsitja az oktatasi
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agazat. A jatékositas olyan modszertani elem, amely interaktivitasra készteti
a tanulokat (Sziits 2019; Modné Takacs—Pogatsnik—Kersanszki 2022). Az 6n-
feledt tevékenységnek koszonhetden csokken a tanulok frusztracidja, eréso-
dik a komfortérzet, nyitottabb, tisztabb kommunikacio valdésul meg (Balazs
2020b). Ennek a tanuldsszervezési eljarasnak két mindségét kiilonboztetik
meg, a jatékositas 1.0-t és a jatékositas 2.0-t. A jatékositas ,,korai” (1.0) ver-
zi6ja nem kivanja meg digitalis eszkdzok beemelését a tanulasi kormyezetbe.
Els6sorban a jatéktevékenység soran elért eredmények azonnali visszajelzésén
alapszik stratégiaja. Az értékelés onmagaban is motival, hiszen atlathato elo-
menetelt kinal (pontozasi rendszer, jelvények, ranglista formajaban). A ,.fej-
lett” (2.0) jatékositas a digitalis térben, a haromdimenzios vilagban valdsul
meg. Az Onszabalyozo tanulasra épit, és az egyéni tanulastamogatas a célja
(Juhasz 2020). A jatékpedagogia eszkozével a pedagogus képessé valik arra,
hogy a gyerekek kozotti konfliktusokat megeldzze, esetlegesen kezelje, old-
ja a csoportban 1évé fesziiltségeket, fejlessze az egyiittmiikodési képességet,
és eldsegitse az dnismeret fejlesztését (Dombi 2014). Az infokommunikacios
komyezet altal fejlodik a didkok kreativitasa, kiszélesiti a latasmodokat, gyor-
sabba valik az informacidszerzés, €s jol hasznalva a tarsak egylittmiikodését is
segiti (Sziits 2020). A digitalis lehet6ségek hatasara a tanulok tanulashoz valod
attitidje megvaltozott (Tomesz 2018), ez a tanulasi kozeg immar a tanulok
hétkdznapjainak a részét képezi (Sziits 2014), aminek beemelése az oktatasba
a motivacio konnyebb fenntarthatosagat is lehetové teszi.

A LEGO®Education a jatékalapu tanulas kapcsan nemcsak az eszk6zokre
¢épit, hanem a pedagégusok szamara tervezett tanari utmutatokat is kinal,
illetve az eszkdzok fejlesztésével egy idGben a tananyagot is felajanlja a ta-
narok szamara. A leirasokban nemcsak az orak tervezetei, hanem olyan fel-
adatok, gyakorlatok is megjelennek, amelyek elésegitik azt, hogy a gyermek
sajat kreativitasara épitve alkothasson, élményeket szerezhessen a tanulas
alkalmaval. A kész tananyag differencialast is lehetdvé tesz, hiszen egy adott
téma kapcsan kiilonb6z6 nehézségii gyakorlatok végezhetdek el (elérhetdek:
LEGO® Education Lessons plans, NYE-Leis segédletek). A jatszva tanulas
élményt, ezaltal motivaciot is biztosit a didkoknak a tanulashoz, emiatt lehet
mar hosszu ideje (1980 o6ta, a LEGO® Educational Products Department 1ét-
rejottétdl [Sebestyén—Nagy—Szabo 2020]) sikeres ez az eszkoz a tanitasban.
A jatszva tanulas alaptételére, miszerint a gyermekeknek a fejlettségiikhoz
mérten kell jatszaniuk. A LEGO® Educational nagy gondot fordit erre, élet-
korokra bontott eszkozkészleteket gyart €s az oktatasi segédanyagait is esze-
rint épiti fel. A LEGO®™ Education mesei keretbe helyezi a tanulast. Max és
Mia, a két LEGO® figura vezeti a gyerekeket a tudashoz vezet6 tton.



716 Tomori Timea

1. kép. Max és Mia a LEGO® oktatodi eszkozcsomagok szereploi
(LEGO®Education)

A fiatalabb korosztaly szamara Max és Mia segitségével (MoreToMath,
WeDo 2.0) az érdeklédést felkeltd motivacids videdn keresztiil szolnak a
diakokhoz, elérevetitve a témahoz kapcsolddo célokat. A LEGO®-tananyag
nemcsak korosztalyhoz 1116, de fejleszt6 hatasu is. Mivel jaték, képes a mar
fent emlitett képességek fejlesztésére.

A torténetmesélés és a LEGO® eszkozok felhasznalasa

,»Az emberi megismerés egyik alapvetd modja [...] a narrativ megismerési
mod, amely torténeti formaban reprezentalja a vilag jelenségeit” (Schirm 2013
0. n.). A torténetek hatékonysaga abban all, hogy meggydz6ek, konnyen fel-
idézhetdek, €s a memoria tovabb képes a torténetek tarolasara (Schirm 2013).
Ahogyan Szécsi (2020) irja az emberi gondolkodas alapja a torténetekben all.
Az ember maga is torténeteket hiv el6 a kommunikativ cselekvés alkalmaval,
mert az a megértést szolgalja (Szécsi 2020). A torténetek e tulajdonsagaik mi-
att lesznek hatékonyak az oktatasban is. A torténetmesélés erdsiti a heterogén
Osszetétell csoportok kozotti kohéziot, alkalmas interkulturalis kommunikacio
kialakitasara, és érzékenyiti az egyéneket egymas elfogadasara (Lanszki 2019).
A digitalis torténetmesélés az IKT-eszkdzok bevonasaval, alkalmazasaval ta-
mogatott verzidja. ,,A digitalis torténet [ ...] egy elbeszéldi keretben megfogal-
mazott (6n)reflexio, a valdsag valamely szeletének egyéni sziir6kon keresztiil
torténd logikus, audiovizualis formaban megjelend magyarazata™ (Lanszki
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2016). A digitalis torténetmesélés alkalmazasa lehetdséget teremt arra, hogy
a fejlett digitalis eszkozoket kihasznalva az emberek elmesélhessék torté-
neteiket akar az egész vilag szamara. A LEGO® eszkozokkel valo torténet-
mes¢lés fontossaga is a narrativaban és az egymashoz vald kapcsolédasban
lelhetd fel. A torténetmesélés alapvetden tamogatja a tananyag befogadasat,
aktivan vonja be az egyént a tanulasi folyamatba. A LEGO®-val valo torté-
netmesélés a torténet megépitése altal a tananyag érté befogadasara, majd
annak narralasaval a torténet elmélyitésére helyezi a hangsilyt. A LEGO®
Education szamos eszkoze szolgalhatja a torténetmesélést (StoryTales,
StoryStarter, Story 21).

2. kép. A legijabb LEGO® készlet, a Story 21 a torténetmesélés segitésére (NYE-Leis)

A torténetmesélésnek is megvan a LEGO® Education altal felépitett menete.
A diakok egyénileg, parban vagy csoportban (tématol és 1étszamtol fliggd)
dolgozzak fel az adott tanitasi ora targyat. A torténettel valé megismerkedés
a kisebb gyerekek korében inkabb bemutato olvasassal, majd a torténet 6sz-
szegzésével valosul meg, a nagyobbak kdrében foként hosszabb, esetleg ko-
telez6 olvasmanyok kapcsan az értelmez0 olvasas, akar hazi feladat is lehet.
Ez nem zarja ki — rovidebb terjedelmii miiveknél — a bemutato olvasast és
a torténet Osszegzését. Torténelmi események kapcsan vagy egy idegen
nyelvi 6ran szintén alkalmazhato6 az o6ra eleji kdzos ismeretszerzés. A cselek-
mény megismerését kovetden tobbnyire 6tfés csoportok jonnek létre (atla-
gos létszamu osztalyokban) egy torténetmesélést kozéppontba helyez6 oran,
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melynek soran kidolgozzak a kezdet—cselekmény—tetépont—dontéshozatal—
lezaras torténetrészeket kiilon-kiilon alaplapokon. A torténet megismerésekor
a diakok még nem tudjak azt, hogy melyik eseményrésszel fognak dolgozni,
ennek koszonhetden fontos, hogy a figyelmiiket folyamatosan fenntartsak,
a teljes torténetet megismerjék. A csoportos torténetalkotas soran a didkok
egyiittmiikodési, konfliktuskezelési, problémamegoldasi technikaja is fejlo-
dik, a kiilonboz6é nézetek elfogadasat, az érvelést is tanuljak, majd az ora
végi torténetbemutatas alkalmaval a prezentacios technikajuk is tudatosab-
ba, idével konnyedebbé valik (Szabd 2022; Tomori 2022).

A LEGO® Education tantervi elképzelései szerint a leginkabb fejlesztett
készségek a torténetmesélés soran:

— az iras és az olvasas készsége, a nyelvi kifejez6készség,

— kommunikacios készség (aktiv, figyelmes hallgatas és a kifejez6é be-

széd is),

— prezentacios készség,

— egyiittm{ikddési készség,

— csoportmunkaban valo felelésségteljes részvétel,

— megertés €s kreativitas.
A LEGOPeszkdzokkel tartott tanitasi ora felépitése kezdetben a 4C, most pe-
dig az SE koncepcidjara épiil. A4C szemlélet a kapcsolodas (connect), a konst-

bekapcsolodas

_a

ézlet&zés

felfed e:f_es. |

magyarazat

3. kép. Az 5E elmélete a LEGO® oktatasban (Szabo 2022 alapjan sajat szerkesztés)
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rualas, épités (construct), a megfontolas, szemléletalakitas (contemplate) és
a folytatas (continue) részeket rejti magaban (Sebestyén—Nagy—Szabo 2020;
Lengyelné—Racsko—Sziits 2021). Az SE elmélete kib6viil az allando értéke-
1és fazisaval, ugyanakkor magaban foglalja a 4C-t (Szabd 2022). Az oktatasi
modell lényege, hogy koherenciat kolcsondz az oktatasi stratégianak, kap-
csolatot teremt a tevékenységek kozott, €s segitséget nyujt a problémaval
kapcsolatos dontések meghozatalaban.

1. tablazat. A BSCS (biological sciences curriculum study) SE oktatasi modell

Evaluate (értékelés) Az értékelés dllando, az ora minden egységéhez

kéthets tevékenység. A tanulok minden ponton
értékelik a jelenség megértéset.

Engage (kapcsolodas, A tanulok eldzetes ismereteit mozgositja, felkelti az
elkételezodés) érdekl6dést a téma irant.

Explore (felfedezés, feltaras) |A didkoknak a tevékenységeik soran a fogalmi

halojuk atrendezodik, boviil.

Expalin (magyardzat) A nebuldok megtalaljak a jelenség magyarazatat.
Elaborate (kidolgozas, A gyerekek tapasztalati tanulas altal elmélyitik
részletezés) megszerzett ismereteiket.

A torténetmesélés szabalyai kozé tartozik az is, hogy barmilyen torténet is
hangozzék el, mindenképp meg kell valaszolni az ujsagirdk altal jol ismert
5W-t, amely a hirek felépitésének is az alapja (Tomori 2022).

2. tablazat. A torténetmesélés kérdései (LEGO Education 2014: 14, Tomori 2022)

Who?

Ki ez? — A kérdés arra készteti a didkokat, hogy gondolkodjanak el a
torténet szerepldirdl.

Where?

Hol torténik a cselekmény? — Ez a kérdés arra buzditja a nebulokat,
hogy gondolkodjanak a cselekmény helyszinérél.

When?

Mikor torténnek meg a torténetben szerepld események? — Ez a kérdés
arra szolgal, hogy a gyerekek elgondolkodjanak azon, hogy egyrészt
korban hova helyezhetd el a torténetiik, masrészt pedig képesek legyenek
meghatarozni a torténet idotartamat.

What?

Mi torténik? — Ez a kérdés segiti a résztvevoket abban, hogy az
eseményekre vonatkoztatva készitsenek el egy torténetet olyan modon,
hogy azok idérendben egymashoz megfelelé6 moédon kapcsolddjanak.

Why?

Miért torténik ez? — Ez a kérdés tamogatja a tanulokat abban, hogy
a torténetiiket atgondoljak, fogalmazzak meg a sajat otleteiket és osszak
meg azt a tarsaikkal.

+1 How?

Hogyan torténik? — Ez a kérdés mutatja az utat a didkok szamara
a torténet megkonstrudlasat kovetden az elemzd6 attitiid kialakitasaban.
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A Kkutatas leirasa

A kutatas célja az volt, hogy képet adjon a LEGO® eszkozokkel tamoga-
tott orak gyakorlatardl, hatasairdl, az elemzés soran kiemelve és fokuszba
helyezve a kommunikacios kompetencia fejlesztési lehetéségeit. A kutatas
modszertana a kdzvetett megfigyelés és tartalomelemzés volt. Videora vett
LEGO® eszk6zokkel tervezett tanitasi orak elemzé kutatasaval valosult meg.
A megfigyeléshez az NYE-Leis (Nyiregyhazi Egyetem, Lego Education
Innovation studio) altal rogzitett, belsé hasznalat videdanyagokat hasznaltam
fel. Az elemzett videdanyagok szama dsszesen négy dokumentum volt, tehat
N=4. A videdanyagok also tagozatos, 2. évfolyamos LEGO® matematika és
LEGO® torténetmesélés tanorakat rogzitettek. A tanorakat a LEGO® modszer-
tani képzésen részt vett gyakorld pedagogusok tartottak, de minden tanitasi
ora mas pedagogushoz kapcsolodott, azaz minden tandrat masik tanito tartott.
Az elemzés a 2022. tavaszi félévben tortént meg. Az elemzés a MaxQda szoft-
verrel valosult meg. A videdanyagok vizsgalatat megel6zéen deduktiv modon
a priori kodok keriiltek kialakitasra. A kodolasi elemeket a LEGO® oktatasi
stratégiaban fontos eszkdzhaszndlat és térhaszndlat, a kommunikacios kom-
petenciara utald verbdlis és nem verbdlis kommunikdcio, valamint a felhasz-
nalt munkaformak és modszerek adtak. A memoézas szamottevé mértéki volt.
A videdkhoz flizott néhany percenkénti észrevételek a kodok pontositasat,
a kontextust, a lehetséges szituaciohoz kotheté egyéb magyarazatokat, meg-
jegyzéseket tartalmazzak a jobb megértés érdekében. Osszességében 374 kod
¢és 148 memo jott 1étre (1. abra).

A Kkutatas kérdései

K1: A kommunikacidos kompetencia mely komponensei fejlédnek legin-
kabb a LEGO® eszk6zokkel tamogatott 6rakon?

K2: Hogyan fejlesztik a pedagbgusok a LEGO® eszk6zokkel tamogatott
orakon a diakok kommunikacios kompetencidjat?

K3: Az eszkozhasznalat, valamint a térhasznalat hogyan alakul a LEGO®-s
orakon?

A kutatas eredményei
A kutatasi kérdések megvalaszolasa el6tt fontos kiemelni, hogy a megtekin-

tett orak mindegyike a masodik évfolyamos didkok korében keriilt felvételre,
akik kezdetekt6l fogva LEGO® oktatasban vettek részt. A diakok ismerik
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az ilyen tipusu tanitasi 6ra menetét, az eszkozoket, az eszkdzok hasznalata-
nak modjat, a feladattipusokat és a LEGO®-s orak szabalyait. Az 6rak kiilon-
b6z06 osztalyokban és kiilonbozo pedagdgusokkal keriiltek felvételre.

Az els6 kutatasi kérdést — 4 kommunikdacios kompetencia mely kom-
ponensei fejlédnek leginkabb a LEGO® eszkézokkel tamogatott ordkon? —
a tartalomelemzés modszerének alkalmazasaval valaszolta meg a kutatas.
Az els6 kérdéshez flizhetd valaszokat a verbalis kommunikacio és a nem
verbalis fokod jeldlte. A memodkban pedig a pontosabb fejlesztési teriiletek
keriiltek megjegyzésre. A kérdés megvalaszolasat a memok jelentdsebb mér-
tékben tamogattak, hiszen a videdanyag percrdl percre vald elemzése soran
ott keriiltek feljegyzésre a fejlesztési feladatok.

Az elemzett dokumentumokban a kédok egymashoz kapcsolt erdssége
megmutatja, hogy az elemzett egységek milyen mértékben jelentek meg
a tanitasi orakon. Igy az alabbi abra (2. 4bra) is érzékelteti, hogy a szo-
kincs, a szovegalkotas, a nyelvhasznalat, a szovegértés és az olvasas mellett
a tablagépen valo informacidkeresés is megjelent.

A nem verbalis kommunikacio szembet(ind volt a tanitasi 6rak fronta-
lis osztalymunkat gyakorld részében, hiszen a tanulok a pedagogus altal
feltett kérdésekre tobbnyire teljes szammal jelentkeztek. A jelentkezések
mindségét a test elérehajlasa, az arcjaték és néha verbalis kiséret (én, én,
én...) is megerdsitette. Az olvasasorakon a jol végzett, motivalt csoport-
munkara utaltak azok a jelek, hogy a didkok egymashoz kdzel hajolva be-
sz¢Iték meg torténeteiket. A matematikaoran a feladatmegoldasban elakadt
paros arcan a tanité néni segitségét kdvetden nemcsak az értd figyelem,
de a megkdnnyebbiilés és a felfedezés 6rome, valamint az abbol fakado
motivacio is jelen volt.

A kodolas megallapitotta, hogy matematikaorakon a frontalis osztaly-
munka, az egyéni munka ¢és a paros munka, a torténetmesélést fokuszba
helyez6 orakon pedig a frontalis munka mellett a csoportmunka valésul
meg leginkabb a gyakorlatban. Bar ezek a megallapitasok egy masik f6-
kodhoz tartoznak, de a fejlesztési feladatok akkor érthetdek meg igazan,
ha kontextusba keriilnek, ezért az elemzett 6rak legfontosabb szakaszait
Osszegzem az alabbiakban.
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3. tablazat. A matematikadra szakaszai és az azokhoz kapcsolhatdo munkaformak és
modszerek (sajat szerkesztés)

Az dra szakaszai Felhasznalt munkaformak és mddszerek

1) Rahangolodas Frontalis osztalymunka
— kérdve kifejtés

2) Jelentésteremtés Frontalis osztalymunka, egyéni munka, paros munka
— kérdve kifejtés,

— tanari magyarazat, tanuldi magyarazat,
— jatékositds LEGO®-val
3) Reflektalas Frontalis osztdlymunka
— kérdve kifejtés
— jatékositas

Az elemzett tanitasi orak bevezetd, rahangolodast szolgalo szakaszat a fronta-
lis osztalymunka jellemezte. Az el6z6 orak tananyagahoz kapcsolhato kérdé-
seket tettek fel a pedagdgusok, amelyekre a tanulok azonnali helyes valaszokat
adtak. A pedagogusok célkitlizése szolgalta a hidat az el6z0 orai téma és az
aznapi Ora témaja kozott. A tanoraknak ez a szakasza hamar lezarult.

A tanitasi 6ra 01j tananyagot megismerd részében, a jelentésteremtést szol-
galo szakaszaban induktiv uton indult el az ismeretszerzés. A tanulok LEGO®
eszkozokkel megepitettek a kozponti matematikai problémat, folhasznalva
a jatékos tanulas lehetségét a motivalashoz.

Az elsé elemzett matematikadra oktatasi feladata szoveges feladatok
gyakorlasa és az egyes ¢€s a tizes szamrendszer kozotti valtasok gyakorlasa
volt. A tanulok egyéni munkaban megépitettek azt, amit a tanitdé néni a szo-
veges feladat mondatonkénti diktalasaval kozvetitett feléjiik. Max és Mia
(a LEGO® készlet két szerepl6je) a mesés kontextus megtartasat szolgalta,
0k voltak a torténet szerepldi. Az egyes €s a tizes szdmrendszer kdzotti atval-
tas gyakorlasat viragszalak és viragcsokrok segitségével valositottak meg.

A masodik matematikaodra oktatasi célja az alakzatok geometriai tulajdon-
sagai ¢s a tiikrozes elsajatitasa volt. A tanitasi ora 0j ismeretet kozl6 szaka-
szaban a didkok a sziirke alaplapon egy pillang6 egyik oldalat épitettek meg
frontalisan, a pedagdgus utasitasait, az okostablara kivetitett [épéseket kovet-
ve, majd a pillango masik oldalanak hozzaépitése egyéni munkaban valosult
meg. Az egyéni feladatmegoldast megel6zden a kérdve kifejtés modszerével
megbeszElték azt, hogyan lehet pontosan tiikrozni egy alakzatot.

A tanitasi orak reflektald szakaszaban a diakok paros munkaban gyako-
rolték az atvaltast célul tiiz6 feladatokat. A pedagogus a lemaradok és a téves
megoldasra jutdk szamara segit0 kérdéseket tett fel. A tliikr6zés gyakorlasat
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papiralapu feladatok segitették, illetve egy okostablan frontalis munkaban
megoldott digitalis jellegli feladat is ezt a célt szolgalta. Az 6ra lezarasa
a pillangok szépségversenyével ért véget.

Osszességében a matematikadraknak nem volt elsédleges fejlesztési fel-
adatuk a kommunikacios kompetencia fejlesztése. Ugyanakkor szamos ki-
emelt fejlesztés volt észlelhetd a kutatas soran. A kognitiv kommunikdcios
kompetencia teriiletérdl a legfontosabb gondolkodasi miiveletekkel 6sszefiig-
g6 kommunikacié szamottevéen jelenik meg a tanitasi rdkon. Igy a kddolds,
dekodolas, tizenet megfogalmazasa, értelmezés, felidezés/elmondas, kreati-
vitdas, megertés, lenyegkiemelés, 6sszefoglalas, alkalmazas, osszehasonlitds,
azonositas, ertékelés, feldolgozas, cselekmény felidézése, megfogalmazas
komponensek. A személyes kommunikdcios kompetencia komponensei koziil
a leginkabb fejlesztettek a nyelvhasznalat, kifejezésmod, tetszésnyilvanitas,
onkorrekcio, gesztus, testbeszed, arcjaték, szokincs/szohasznadlat és jelentés-
tulajdonitas. A szocidlis kommunikacios kompetencia komponensei koziil
ezeken a tanitasi 6rakon a leginkabb fejlesztett komponensek kozé tartoznak
a beszédhelyzethez valo alkalmazkodas, a parbeszéd/beszélgetés, az érto fi-
gyvelem, kapcsolattartas/érintkezés, problémaérzékenység.

Az els6 tanitasi oran a szoveges feladatok kapcsan lényeges kiemelni,
hogy a szdvegértés fejléddése volt a legmeghatarozobb. A LEGO® eszk6z6k
hasznalata miatt ez nem az olvasott szveg alapjan tortént meg, hanem napja-
ink oktatasi gyakorlataban ritkan hasznalt formaban, hallottszoveg-értésként.
A hallottszoveg-értés mindségi fejlodése meghatarozo jelent6ségii az ember
¢letében, hiszen ez a leggyakrabban hasznalt nyelvi képességiink. Az ember
30%-at, az olvasas 16%-at, az iras pedig 9%-at teszi ki (Rivers—Temperly
1978; Oxford 1993; Celce-Murcia 1995 idézi Hedge 2000). Tovabba a tech-
nologia fejlédésével egyre nagyobb aranyu a hallas utani szovegértésre valo
igény. A digitalis vilagra jellemzd, hogy gyorsan megnétt a hallgatott tartal-
mak szama, (Hedge 2000, Szab6 2019) igy még fontosabb szerephez kellene
jutnia e képesség fejlesztésének az oktatasban.

A hallott szoveg értésén tul kiemelt szerep jutott a gyerekek részérdl a prob-
léemamegoldasnak (lasd hogyan kell atvaltani a viragokat?), amelyet tdbbnyire
a parjukkal valdo megbeszélést kovetden rovid id6 alatt oldottak meg. A dia-
kok kozotti tandrai diskurzusoknak a paros és csoportmunka jo terepet kinal.
A magyar oktatasi rendszert még kevésbé jellemzi a tanulot célzo, kommuni-
kativ szemléletforma, jelentdsebb mértékben van jelen a frontalis osztalymun-
ka, melynek soran Asztalos kutatasai alapjan a tanari beszédfordulok szama
ugyan alacsonyabb mértékii a tanuléi beszédfordulok szamanal, de a tanari
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beszédfordulok atlagos hossza joval meghaladja a tanuloi beszédfordulok
hosszat (Asztalos 2020).

A szokincs bovitése €s a matematikai szakszokincs hasznalata is érvénye-
siilt a tanoran. Ennek nem kizarolagosan a beszéd-/szovegmegértés segitése
a célja, hanem azonkiviil relevanciaja van a késébbi évfolyamokon a tantar-
gyi szakszokincs egzakt hasznalataban is. A meglévd szokincs mértékének
szamottevo hatasa van a tanulas eredményességére, hiszen nélkiile nem va-
l6sul meg a szakmai szovegértés (Hardi 2015; Sebestyén—Hegediis 2017).

A péaros munka alkalmaval egyrészt a gyerekek problémamegoldasi stra-
tégiai kerliltek a fokuszaba, masrészt a problémamegoldashoz vezetd ut
a probléma megbesz¢lését kovetelte meg tolilk. Az ora e szakaszaban két do-
log volt szembetlind. Egyrészt (bar sajnos nem volt annyira profi a felvétel,
hogy minden paros diskurzusai elemzésre keriilhessenek, néhany, a kamera
kozelében helyet foglalo paros beszéde jol érthetd volt) a tanulok tdbbszor is
kérdeztek egymastol, sot, ha a paros tagjai koziil valaki lemaradt, azt a ma-
sik fél tanacsaival, jol érthetd magyarazataval segitette. Masrészt volt olyan
paros is, akik nem voltak képesek megoldani a matematikafeladatot parban
sem. Itt a pedagogus hozzajuk hajolt, €s olyan segitd, ravezetd kérdéseket
fogalmazott meg, amelyek alapjan a paros tagjai maguk jottek ra a helyes
megoldasra, mikdzben a LEGO® eszk6zoket atcsoportositottak a megfeleld
helyre. Osszességében a matematikadrakon a verbalis kommunikacion til az
empatiafejlesztésére, az egyiittmiikddés, a tiirelem, a figyelemkoncentracio
¢s a kitartas fejlesztésére nagy hangsuly helyezddott.

A torténetmesélést kozpontba helyezd foglalkozasok koziil két olvasas-
orat elemeztem, amelyek soran a jatékositdas modszerével megépitették az
aktualis olvasmanyt, majd a torténetmesélés modszerével reflektaltak a gye-
rekek a mii mondandojara.

4. tablazat. A torténetmesélést kozpontba helyezo foglalkozas szakaszai és az azokhoz
kapcsolhaté munkaformak és modszerek (sajat szerkesztés)

Az 6ra szakaszai Felhasznalt munkaformak és médszerek

1) Rahangolodas Frontalis osztalymunka
— k6z6s memoriter felidézés, olvasas

2) Jelentésteremtés Frontalis osztalymunka, egyéni munka, paros munka
— kérdve kifejtés,

— tanari magyarazat, tanul6i magyarazat,
— jatékos foglalkozas LEGO®-val

3) Reflektalas Frontalis osztdlymunka

— torténetmesélés
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Arahangolodas szakaszaban a tanitd néni kérte a gyerekektol, hogy mond-
jak el a mar megtanult memoritert (memoriter csak az elsé elemzett 6ran
volt), ami a torténet els6 részét jelentette. Ezt kozosen korusban elmondtak
a tanulok, majd a tanitd néni végigolvasta a mesét a gyerekeknek, akiknek az
volt a feladatuk, hogy figyeljenek, mert a torténet szakaszait meg kell majd
épiteniiik LEGO® eszk6zokkel. Ekkor még egyik csoport sem tudja azt, hogy
6k a mese melyik részét fogjak kapni épités céljabol.

A jelentésteremtés szakaszaban a gyerekek a mar sziinetben felosztott
csoportokban dolgoztak. Eldszor minden csoport hizott egy szamot, igy az
Ot csoport kozott felosztasra kertilt szakaszonként a teljes torténet. A tanitd
néni elmeséltette csoportonként a gyermekekkel a torténet azon részét, ame-
lyiket nekik kell megépiteniiik a LEGO®-bdl, majd elkezdhették a csoportok
az épitést, a torténet konstrualasat. Az idegen szavakat tablagépen megkeres-
hették a csoportok, de kdzosen is tisztaztak azokat tanari magyarazattal.

Az ora reflektalasi szakaszaban a gyerekek kivitték az els6 asztalra a tor-
ténet altaluk megépitett részét, sorba rendezték, és a csoportok elmesélték,
hogy mi tortént az 6 meserésziikben. A torténet elmondasa ezen az 6ran ke-
vésbé volt szervezett, atgondolt, illetve a meséléssel be is fejez6dott az ora.
A masik elemzett 6ran a csoportok tanuldi a térténetet mondatonként me-
sélték el, igy minden gyerek szerephez jutott az 6ra ezen szakaszaban is.
A torténetet pedig az ora zar6 szakaszaban le is rajzoltak az osztaly tanuloi.

Osszegezve az olvasasoraknak az elsddleges fejlesztési céljai kozott sze-
repelt a kommunikacioés kompetencia fejlesztése. A kognitiv kommunikaci-
0s kompetencia teriiletérol a kodolas, dekodolas, iizenet megfogalmazasa,
ertelmezés, felidézés/elmondas, informaciogyujtés, képzelet, kreativitas,
megértes, lényegkiemelés, tomorités, osszefoglalas, alkalmazas, értékelés,
feldolgozas, cselekmény felidézése, megfogalmazas, olvasas komponensek.
A személyes kommunikdcios kompetencia komponensei koziil a leginkabb
fejlesztettek a nyelvhaszndalat, kifejezésmod, tetszésnyilvanitas, onkorrekcio,
gesztus, testbeszed, arcjaték, miiélvezet, szokincs/szohaszndlat és jelentés-
tulajdonitas. A szocidlis kommunikacios kompetencia komponensei koziil
ezeken a tanitasi 6rakon a leginkabb fejlesztett komponensek kozé tartoznak
a beszédhelyzethez valo alkalmazkodas, az improvizacio, a jo/rossz megité-
lése, a szerepjatek, a parbeszéd/beszélgetes, az értd figyelem, empatia, kap-
csolattartas/érintkezés.

A memozas tekintetében kiemelt fejlesztési teriiletként jelent meg az
elemzett egységekben a szokincsbovités, a helyes szohasznalat tudatositasa,
a torténet logikus tovabbszovésének a képessége, az igényes nyelvhasznalat,
de a torténetek elmesélésekor a nem verbalis kommunikacio is fontos sze-
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rephez jutott. A torténet megkonstrualasakor a diakok folyamatos diskurzust
folytattak egymassal, de most nem a problémamegoldas allt a kozéppontban,
hanem a torténet részleteinek a megbeszélése, amihez idénként segitségiil
hivtak az olvasokonyvet is.

Osszességében a matematikadrak és az olvasasorak kodolési aranyait te-
kintve leginkabb fejlesztett kommunikacids teriiletek a szokincs, szovegér-
tés, szovegalkotas, olvasas és a problémamegoldas lettek.

A masodik kutatasi kérdésre — Hogyan fejlesztik a pedagégusok a LEGO®
eszkozokkel tamogatott ordakon a didkok kommunikacios kompetencidjat? —
elsdsorban a modszerek, munkaformak nevii kod és annak szubkddjai ad-
tak meg a valaszt. A szovegkorpusz kodolasa haromrétegii volt. A fokod a
munkaformak, modszerek nevet viselte, ennek a hierarchikusan alarendelt
kédjai az egyéni, a paros, a csoport €s a frontalis munka voltak; eddig priori
keriiltek meghatarozasra a kodok, majd minden munkaforma ala olyan méd-
szerek és gyakorlatok keriiltek a kodhierarchidban, amelyeket a tanitasi 6ran
hasznaltak a pedagogusok, tehat ezek induktiv kodolassal kertiltek meghata-
rozasra a munkaanyagbol.

A leggyakrabban kodolt munkaforma a frontalis osztalymunka volt, azon
beliil pedig a kérdve kifejtés modszere, majd a magyarazat modszere szere-
peltek legtdbbszor az elemzett anyagban. Gyakori volt még a csoportmunka,
a torténetmesélés €s a jatékos tanulas, a paros munkan beliil a jatékositas, az
egyéni munkan beliil pedig szintén a torténetmesélés és a jatékositas kodolasi
gyakorisaga volt a legmagasabb aranyu. Mindezeket figyelembe véve meg-
allapithatjuk azt, hogy a jatékositas és a torténetmesélés valoban két rendki-
viil gyakran hasznalt moédszer a LEGO®-val tamogatott tanitasi 6rakon. Bar
a frontalis osztalymunka és az ahhoz kothetd alkddok gyakorisaga nem volt
csekély, de a tartalomelemzés memoibol kidertiil, hogy a jatékositassal €s
a torténetmeséléssel toltott id6 sokkal hosszabb volt, mig a frontalis munka
gyakrabban, de csak 2-3 percre torte meg az alkotomunkat.

A kodolas elméleti modellje megmutatja azt, hogy a modszerek és mun-
kaformak fokodhoz (3. abra) hogyan kapcsolodnak a tovabbi szubkodok, igy
lathatova valik, hogy az elemzett videdanyagokban volt példa dramapeda-
gogiai elemek hasznalatara, projekthez valo kapcsolodasra, tanuloi kiseld-
adasra, de el6fordultak olyan orarészek is, ahol a jo eredményeket LEGO®
elemekkel ismerték el, amelyek a tanitasi o6ra végén bevalthatoak voltak
a pedagogusnal kisotosokre, illetve tobbszori kodolas mutatja azt a gyakor-
latot, amely szerint a LEGO® eszk6zoket mozgositd matematikadrakon az
épitett konstrukciok felmutatasaval ellendrizte a pedagégus a megoldasok
mindségét.
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3. abra. A fejlesztett kommunikdécids teriiletek aranyos megjelenése az elemzett tanorakon
(sajat szerkesztés)

A harmadik kutatasi kérdést — Az eszkozhasznalat, valamint a térhaszna-
lat hogyan alakul a LEGO®-s ¢érdkon? — szintén a tartalomelemzés mod-
szerének alkalmazasaval valaszolta meg a kutatds. A LEGO® modszertani
tovabbképzések alkalmaval a pedagdgusok elsajatitjak az osztalyterem és
az eszkozok haszndlatanak fontos szabalyait is; ezért a videdanyagok ko-
dolasakor ezeket az elemeket is vizsgalta a kutatds. Az eszkdzhasznalat
szempontjabol harom tanitdsi 6ran az eszkozok taroldsa megfelel6 volt,
a diakok egy LEGO®-tanteremben t6lt6tték az orat. Egy tanitasi 6ra azonban
egy hétkdznapi tanteremben keriilt megtartasra, ahol a hely kicsinysége mi-
att az ablakparkényokon tartottak az eszkdzoket. A terem elrendezése szintén
harom esetben felelt meg a par vagy csoportmunka térszabalyozasanak, egy
esetben, szintén a tanterem kicsisége miatt a gyerekek lecsavarozott, egymas
mellé szerelt padokban toltotték az orat, igy lehetOsége is kevesebb akadt
a pedagogusnak arra, hogy jobban megmozgassa a gyerekeket, és valtozato-
sabb munkaformakkal dolgozzon. Az eszkdzok hasznalatakor a szubkodok
kozott nemcsak a LEGO®, hanem az okostabla és a tablagépek is szerepeltek.
Két tanitasi oran okostablan is dolgoztak a didkok, és e két tanora koziil az
egyiken a tabletet is bevonta a pedagogus az oktatasi folyamatba a LEGO®
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eszk6zokon tulmenden, illetve volt egy olyan tandra, amelyen a hagyoma-
nyos taneszk6zok jelentek meg. Bar torténetmeséléssel dolgoztak, mégsem
a StoryVisualiser kertilt a fokuszba, s6t a programot az eddig elemzett 6rak
egyikén sem hasznaltdk, hanem a szokincsfejlesztés érdekében az idegen
szavak interneten valé megkeresésére vették igénybe. Osszességében megal-
lapithatd, hogy a pedagogusok az Ora szervezését az eszkoz és a térhasznalat
szempontjabdl is atgondoltak, és sajat koriilményeikhez mérten, lehetdség
szerint a LEGO® Education szabalyait betartva hoztak 1étre olyan jol felépi-
tett tanorakat, amelyek kiemelt modon fejlesztették a didkok kommunikacios
kompetenciajat.

Osszegzés

A LEGO® kereskedelmi vallalat altal fejlesztett és terjesztett eszk6zok akar-
va-akaratlanul a cég tarsadalmi felel6sségvallalasanak egyik platformja-
va valtak (v0. Balazs és mts. 2021) azaltal, hogy az oktatasi teriilet meglatta
benniik a fejlesztési potencialt. Bar napjaink pedagogiai gyakorlataban még
szamottevd mértékil a frontalis osztalymunkat elényben részesitd pedagdgu-
sok aranya, mégis a digitalis és innovativ oktatasi eszk6zoknek hala a kiilon-
b6z06 tanulasszervezési modok és modszertani elemek az oktatas lehetdségeit
is bovitik. A hagyomanyos oktatast felvaltja a konstruktiv tanulds, ami a ta-
pasztalason alapulo oktatast helyezi el6térbe annak szamos eldnyével (Balazs
2013). A kommunikacios kompetencia fejlesztésénél kulcsfontossagt a didkok
munkaltatasa, az aktiv, cselekvd magatartas kialakitasa és fenntartasa (Tomesz
2014). Az élménypedagogiara €pitd jatékositas és (digitalis) torténetmesélés
modszertani elemek a LEGO®oktatas alapkovei. A tanulmanyban bemutatott
négy vide6formatumu tanéraclemzés kiemeli, hogy a LEGO® Education tan-
tervi kerekével 0sszhangban a szovegértést, szovegalkotas, szokincset, nyelv-
hasznalatot, olvasast és problémamegoldast fejlesztik az elemzett tandrakon
leginkabb. Bar a frontalis osztalymunka joval magasabb kodolasi aranyt mu-
tatott a paros és csoportmunkanal, de ha a temporalitast tekintjiik, akkor 6sz-
szességében a diakok joval hosszabb ideig tudtak paros és csoportmunkaban
dolgozni, hiszen a frontalis munkara gyakran, de csak egy-egy mondat erejéig
tértek vissza. A didkok nonverbalis kommunikacidja azt mutatta meg, hogy
elkotelezettek a tanulasi folyamat irant, motivaltak a problémamegoldasban,
a tudaskonstrualasban, és rendkiviil kitartdak olyankor is, amikor esetlegesen
nem tudjak azonnal a feltett kérdésre a valaszt. Az eszkdzhasznalat nemcsak az
épitékockakra, hanem az okostablara és a tablagépekre is kiterjedt. A LEGO®
eszk6zok nem minden tanteremben (de tobbségében igen) voltak szakszeri-
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en, az eléirasoknak megfeleléen tarolva. A térhasznalatot a régi, hagyoma-
nyosan kialakitott, lecsavarozott padok kdvetkeztében nem mindig tudtak
a pedagoégusok a céljaiknak megfeleléen hasznalni, ugyanakkor mindig
megoldottak a helyzetet. Osszességében a pillanatrél pillanatra elemzett 6rak
megmutattak azt, hogy a torténetmesélésre fokuszalo 6rak a kommunikacios
kompetencia fejlesztését célozzak meg, de a matematikadrakon is hangsu-
lyos e kompetenciateriilet fejlodése.
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Abstract
TomoR1, TIMEA

THE IMPACT OF LEARNING WITH LEGO® TOOLS ON THE DEVELOPMENT OF
COMMUNICATIVE COMPETENCE

This study aims to present methodological elements and tools that can be used in
school pedagogy, which are part of the everyday life of the ordinary person, but
whose place and role in the world of school has not always been clear. These include
gamification, storytelling and the LEGO® Education toolbox.

The aim of this study is to draw attention to the excellent impact of these methods
and tools on communicative competence. In addition, collaborative and playful
learning plays an important role in motivation for lifelong learning. LEGO® tools are
already being used at all levels of education and teachers of many subjects are keen
to use them to increase engagement and deepen learning. Through a content analysis
of video material, the study shows that LEGO® Education tools already have a major
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impact on the development of communication skills in primary school children. The
video analyses were coded a priori. The coding was based on a set of components
of communicative competence. The study found that playful learning supported
by LEGO® tools has a beneficial effect on the development of several components
of communicative competence, including text comprehension, text production,
vocabulary, language use, argumentation and argumentation, and meaning making.
The study materials were processed using MaxQda software.

Keywords: gamification, storytelling, communicative competence development,
school pedagogy, LEGO® supported education



